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TORNEIO DE FUTEBOL INFANTIL JOSE TORRES
AMADORA 2014

FUTEBOL 7 — INFANTIS

COMPLEXO DESPORTIVO MUNICIPAL DO MONTE DA GALEGA
4 e 5 de outubro de 2014

REGULAMENTO DESPORTIVO

01 — Regras

02 — Escaléo etéario

03 — Equipas participantes
04 — Modelo competitivo
05 — Duracao dos jogos
06 — Disciplina

07 — Inscricao das equipas
08 — Registo das equipas
09 — Numero de jogadores
10 — Documentacao necessaria
11 — Reclamacbes

12 — Pontualidade

13 — Arbitros

14 — Equipamentos

15 — Balizas

16 — Bolas

17 — Campos

18 — Balnearios

19 — Emergéncia Médica
20 — Conduta

21 — Troféus

22 — Casos Omissos

23 — Organizacao

O Torneio de Futebol Infantii José Torres
decorre de uma homenagem coletiva a
memoria do Homem e do jogador internacional
que tanto projetou o nome do Futebol, de
Portugal e da Amadora. Como tal, € sob o lema
do espirito desportivo que este torneio se
disputara.

AMADORA

Camara Municipal
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1. REGRAS

O Torneio de Futebol Infantil José Torres 2014 é um Torneio de futebol 7, organizado pela
Camara Municipal de Amadora, e sera jogado de acordo com as regras da Federacéo
Portuguesa de Futebol e da Associacdo de Futebol de Lisboa e no respeito pelas normas
préprias dispostas no presente regulamento

2. ESCALAQ ETARIO

O Torneio destina-se a jovens nascidos em 2002 ou seguintes — Escaldo Infantis - Juniores “D”
(Sub 13)

3. EQUIPAS PARTICIPANTES

O Torneio contara com as seguintes 8 equipas distribuidas por 2 grupos (Grupo A e Grupo B)

Grupo A Grupo B

Associacio AMAVITA FOOT Associagao _Cultural Recreativa e
Desportiva de Carenque

Damaia Ginasio Clube CDE - Clube Desportivo Estrela
Clube Futebol “Os Belenenses” Sport Futebol Damaiense
Sport Lisboa e Benfica Sporting Clube de Portugal

4. MODELO COMPETITIVO

Fase de Grupos —4 de outubro

Todos contra todos a uma volta

Fase Final — 5 de outubro

Jogos de apuramento (cruzamento entre grupos)

e 1.9 classificado do Grupo A x 2.° classificado do Grupo B
e 1.9 classificado do Grupo B x 2.° classificado do Grupo A
e 3.°classificado do Grupo A x 4.° classificado do Grupo B
e 3.°classificado do Grupo B x 4.° classificado do Grupo A

Jogos de classificacéao:

e 7.°2¢e8.°|ugar - vencidos dos jogos entre os 3° e 4° da fase de apuramento

e 5.°%e6.°lugar - vencedores dos jogos entre os 3° e 4° da fase de apuramento

e 3.°2e 4.°|ugar - vencidos dos jogos entre os 1° e 2° da fase de apuramento

e 1.°e 2.°|ugar - vencedores dos jogos entre os 1° e 2° da fase de apuramento
Pontuacéo

Apura-se a seguinte classificagdo em funcéo do resultado final de cada jogo da fase de grupos
Vitéria - 3 (trés) pontos

Empate - 1(um) ponto

Derrota - O (zero) pontos
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Formas de desempate

Fase de Grupos

Em caso de igualdade de pontuacdo de duas ou mais equipas no final da Fase de Grupos, a
classificacdo é determinada através da aplicagdo dos seguintes critérios de desempate, por
ordem decrescente:

1° - Resultado entre ambas as equipas
2° - Diferencga entre golos marcados e sofridos
3° - Maior nimero de golos marcados

Fase Final — jogos de apuramento e jogos de classificacéo

Em caso de igualdade no final de cada jogo da Fase Final, o desempate é apurado pela
marcacdo de pontapés da marca de grande penalidade, através de uma série de 3 (trés)
pontapés.

Caso o0 empate subsista no final desta série serdo apontados 0os pontapés da marca de grande
penalidade necessarios até que uma das equipas falhe a marcacao e a outra concretize, sendo
esta a vencedora do encontro.

5. DURACAO DOS JOGOS

1. Os jogos terdo a duracdo de 40 minutos, divididos em duas partes de 20 minutos com
intervalo de 5 minutos.

2. Na Fase de Grupos (Sabado) o intervalo entre o final de um jogo e o inicio do seguinte € de
5 minutos.

3. As equipas que tém jogos consecutivos ndo devem abandonar o campo.

6. DISCIPLINA

1. Um jogador que receba um cartdo vermelho por acumulacdo de cartbes amarelos pode
jogar no jogo seguinte.

2. Um jogador que receba um cartdo vermelho direto durante um jogo sera punido com 1 (um)
jogo de castigo. A sua utilizacdo indevida implica a derrota da sua equipa.

3. Um jogador que seja reincidente em atos de indisciplina e que permanentemente cause

disturbios, injurias, danos ou agressoes, sera expulso do torneio.

7. INSCRICAO DAS EQUIPAS

1. As equipas devem fazer chegar a organizagao, até quarta-feira, dia 01 de outubro, o
formulario de inscricdo em anexo devidamente preenchido, onde consta o0 nome e
numero dos 12 jogadores da equipa, a sua data de nascimento e nimero de cartdo de
identificacdo desportiva, bem como o numero do Bilhete de Identidade, Cartdo de Cidadao
ou Passaporte.

2. O clube pode substituir um ou mais atletas no formulario de inscriggo mencionado no
namero anterior, procedendo a sua alteracdo, remetendo-o a organizagdo até ao inicio do
torneio.

3. Cada atleta participante neste torneio dever dispor de seguro desportivo obrigatério nos
termos da lei, sendo tal obrigacdo da inteira responsabilidade do respetivo clube.
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8. REGISTO E CONTROLO DAS EQUIPAS E IDADES

Antes do inicio do torneio, o delegado de cada equipa deve apresentar no secretariado da
prova os originais dos seguintes documentos de identificacéo de cada um dos atletas:

a. Cartdo de Identificacdo Desportiva;
b. Bilhete de Identidade, Cartdo de Cidadao ou Passaporte

N&o serd inscrito nenhum jogador que nao apresente um destes documentos.

Uma vez efetuada a verificagdo do controle da idade, a organizacdo entregara ao
responsavel da equipa a lista verificada a qual funcionara como lista de participantes em
cada jogo.

Ao delegado da equipa sera disponibilizada toda a informacdo e documentacao
necessarias a participacao no torneio.

9. NUMERO DE JOGADORES — SUPLENTES — SUBSTITUICOES

As equipas sao constituidas por 12 jogadores - 7 de campo e 5 suplentes.
Nao havera limite de substituicbes (conforme regulamento da competicBes oficiais de
futebol 7 em vigor).

10. DOCUMENTACAO NECESSARIA PARA CADA JOGO

Atempadamente, antes do inicio de cada jogo, o delegado da equipa deve confirmar no
secretariado a lista de participantes referida no ponto 8.

Nenhum jogo pode comecar sem que a mesa disponha da lista dos participantes
devidamente confirmada.

O delegado de cada equipa deve trazer sempre consigo os documentos mencionados no
n.° 1 do artigo 9.° de todos os atletas da sua equipa e apresenta-los sempre que solicitado
pelo secretariado da prova

11. RECLAMACOES

Os delegados que queiram comprovar a legalidade da participacdo de qualquer jogador,
poderao fazé-lo até ao final do jogo, dando conhecimento ao responsavel do secretariado.
No caso em que o jogador reclamado certifique a sua legalidade mediante apresentacdo
dos documentos a reclamacgéo sera dada como resolvida.

No caso do jogador reclamado ndo dispor dos documentos solicitados e/ou ndo conste nas
listas, serdo citados, reclamante e reclamado junto a organizagdo que depois de ouvidos,
decidird em conformidade com o presente regulamento.

Reclamacdes sobre erros de arbitragem nédo podem alterar o resultado do jogo.

A decisdo da Organizagéo ¢ final e irrevogavel. A interpretacdo dos factos e regras seréo
definitivas.

Sem prejuizo do anterior, 0 acordo entre todas as partes envolvidas pode solucionar
eventuais conflitos.

12. PONTUALIDADE

Em cada dia, as equipas devem comparecer uma hora antes do inicio do seu primeiro jogo.
Em caso de atraso sem justificacdo, a organizacdo podera tomar as seguintes sancoes:

a. Dar o jogo por perdido a equipa infratora por 3 golos a 0O;

b. Sancionar a equipa infratora com menos 3 pontos;

c. Desclassificar a equipa infratora.
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13. ARBITRAGEM

A arbitragem é da responsabilidade do Nucleo de Arbitros de Futebol da Brandoa Amadora,
sendo os jogos dirigidos por um Unico arbitro.

14. EQUIPAMENTOS

1. Se o arbitro decidir que uma equipa deve mudar as suas camisolas devido a semelhancas
com as da equipa contraria, a equipa que aparece em 2.° lugar no Programa de Jogos
devera proceder a mudanca das suas camisolas.

Os jogadores devem manter o mesmo numero durante todo o torneio.

E, expressamente, proibida a utilizagéo de botas com pitons de aluminio.

wn

15. DIMENSAO DAS BALIZAS

As balizas terdo seis metros de largura por dois de altura, de acordo com os regulamentos
oficiais em vigor.

16. BOLAS
A bola de jogo oficial do torneio tem o nudmero 4, da marca Mikasa, de acordo com 0s

regulamentos oficiais em vigor e sera fornecida pela organizacdo, sendo expressamente
proibida a utilizacdo de qualquer outra bola durante o jogo.

17. CAMPOS DE FUTEBOL

Os campos de futebol terdo as medidas oficiais de futebol 7, de acordo com os regulamentos
de competicdo em vigor

18. BALNEAREOS

1. Sera garantido o acesso a balnearios antes e apds o final dos jogos,

2. A organizacdo ndo se responsabiliza pelo desaparecimento ou dano de quaisquer valores
pessoais que se encontrem nos balnearios ou na sala referida no ponto seguinte.

3. Sera disponibilizada uma sala para a guarda temporaria de equipamentos.

19. EMERGENCIA MEDICA

A Organizacgéo do Torneio disponibilizard acompanhamento médico.
A Organizagdo ndo sera responsavel por nenhuma leséo, enfermidade ou acidente que
possa ocorrer.

N

20. CONDUTA

1. Cada clube sera responsavel pelo comportamento de todos os elementos da comitiva
dentro e fora do terreno de jogo.

2. A conduta desrespeitosa perante adversarios, publico, arbitros e demais agentes
intervenientes no terreno de jogo podera levar a expulsédo da equipa do torneio.
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21. TROFEUS — PREMIOS

1. Todas as equipas receberao um troféu de classificacédo.
2. Serao entregues a 12 jogadores de cada equipa uma lembranca alusiva a sua participacao
no Torneio.

22. CASOS OMISSOS

Em todos os casos omissos sera da responsabilidade da organizacdo encontrar solucao justa e
adequada, da qual ndo existe recurso ou protesto.

23. ORGANIZACAO

1. A organizagdo do Torneio é da responsabilidade da Camara Municipal da Amadora, atraves
do Gabinete de Desporto e Juventude.

A Associacdo AMAVITA Foot colabora no acompanhamento das atividades.

Todos os contactos devem ser feitos para o Gabinete de Desporto e Juventude da Camara
Municipal da Amadora

wn

Complexo Desportivo Municipal do Monte da Galega
Rua Seara Trigo
2700-020 Amadora
Tel.: 214369051 email: desporto.juventude@cm-amadora.pt
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